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SANAT-OYUN, OYUNCAK-ESER iLiSKiSi KAPSAMINDA GUZEL
SANATLAR FAKULTELERINDE OYUN VE OYUNCAK ATOLYESI
ONERISi
Ozet

Bu c¢alisma sanat-oyun, sanat eseri-oyuncak iligkisi iizerinden birbirlerini
besleyen ve de ayrik distikleri noktalardan yola ¢ikarak sanat egitimi
kurumlarinda oyun ve oyuncak atdlyesi adi altinda bir ortak alan Onerisi
olusturmaktadir. Her ne kadar egitimin ciddi bir alan, oyunun ise ciddiyettten uzak
ve tanimlanmasinin zor oldugunu diisliniilse de; konuya sanat egitiminde
yaraticilik, deneysellik ve estetik acidan yaklasilarak bdyle bir alan 6nerilmektedir.
Asil hedef ise, gelecekte Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde, hali hazirda var olan
boliimler gibi, Oyun ve Oyuncak Tasarumi Béliimii olusturulabilecegine isaret
etmektir.

Oyun ve oyuncak atdlyesi Onerisine, Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde bulunanan
boliimler ve Ogrencileri agisindan bakildiginda" olusabilecek sonuglar heyecan
verici olacaktir. Ornegin; medyada gérdiigiimiiz parkur oyunlarinin tasarimina g
Mimarlik boliimii 6grencilerinin; siiper kahraman oyuncaklarina Heykel boliimii
ogrencilerinin yaklagimi gibi...

Boyle bir Onerinin hayata gecmesi icin gereken sey ise sanat egitimi
kurumlarinda bu konuya ortak bir yaklasim seklinin gelistirilmesidir. Bu yaklagim

sanat, oyun, sanat eseri, oyuncak, sanat¢i, ve oyuncu Ozneleri arasindaki
benzerlikler ve farklar iizerine kurulmalidir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Sanat Egitimi, Oyun, Oyuncak,



Sanat-Oyun, Oyuncak-Eser Iliskisi Kapsaminda Giizel Sanatlar Fakiiltelerinde Oyun ve
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THE GAME AND TOY STUDIO SUGGESTION FOR THE FACULTY OF
FINE ARTS IN THE SCOPE OF ART-GAME AND ARTISTIC PRODUCT-
TOY RELATIONS.

Abstract

v

This study is based on relation art-play and artwork-toy relationship which it
feeds on each other and also from the points they fall apart. In this way, this article
provides a common area proposal under the name of play and toy workshop in art
education institutions. Although it is thought that education is a serious area and
the play is far from serious and difficult to define, such a field is proposed by
approaching the subject from the point of view of creativity, experimentation and
aesthetics in art education. The main goal is to point out that in the future, the
Faculties of Fine Arts can create a Play and Toy Design Department, such as the
existing departments.

When we look at the game and toy design workshop for the departments of fine
art faculties and their students, the results will be excaiting. For example; The
approach of the students of the Department of Interior Design for the design of the
track games we see in the media or the approach of the students of the Sculpture
department to the superhero toys ...

In order to realize such a proposal, a common approach should be developed in
art education institutions. And this approach should be based on the similarities and
differences between art, play, artwork, toy, artist, and player subjects.

Keywords: Art, Art Education, Game, Toy,
OYUN

Her bireyin ve her alanin oyunla ilgili bir tarifi oldugunu bilmekle birlikte, oyun;
insanlik tarihi kadar eski bir olgudur.

Gerek insan gerekse diger canlilar dogduklarinda korunmaya muhta¢ ve diinyadan
habersizdir. Hayvan yavrular1 goriiniirde zavalli ve bir hi¢ gibi olsalar da genlerinden gelen
icgiidiisel davraniglara sahiptir ve bu avantajlar1 sayesinde dogaya hemen uyum saglayip
yasama tutunurlar. Insan yavrulari ise icgiidiisel davramslarla dogmadiklari igin uzun bir
O0grenme sonucunda hayata tutunurlar.Bu uzun O6grenme siireci Once anne sonra babalarin
cabalan ile baslar. Baslangicta cocuklar ebeveynlerinin oyuncaklar1 iken zaman gectikge bu
durum tam tersine doner; artik ebeyenler cocuklarin oyuncagidir. Bdylelikle onlarin oyuna
benzeyen davranislariyla 6grenmeye baslarlar.

Cocuklar hareketlenip merakla gdzlemlerine baglayinca oyuncak olma hali anne ve
babaya gecer ve bu sekilde isteklerini yaptirma, karmnlarini doyurma ve zaman gegirip giiliip
eglenmek icin ebeveynlerini kullanmaya baglarlar. Cocuklar yiiriimeye baslayip konusmaya
basladiklarinda yani kendilerini ifade etmeye basladiklarinda anne ve babalarinin oyuncak hali
bitmek zorunda olur ¢iinkii ¢ocuklar merak ve 6grenme acligi icine girerler. Boylelikle bu
agliklarmi yatistirabilmeleri hem 6grenip hem de hayata hazirlanabilmeleri i¢in oyun ve
oyuncaklar ortaya ¢ikar.
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Oyun ve oyuncaklarin oynanip temin edilmesi genellikle ¢ocuklarin kendi baslarina
vakit gegirmeleri ve sikilmamalari i¢in diistiniilse de bu onlar i¢in hi¢ de dyle olmaz.Gerek tek
baslarina gerek anne, baba ve biiyiikleri ile gerekse akranlari ile oynamalar1 onlar1 diigiinmeye
zorlayip kafalarinda yeni fikirler gelistirmelerine yardimci olmaya baslar. Dis ¢evrede goriip
anlam veremedikleri bir siirli nesne veya olayr oyunlarin igine alip hayal giiglerini de
kullanarak ¢6zmeye baglarlar.

Bu nedenle cocuklukta oyun, ¢ocugun hayati ve hayattaki figiirleri deneyimledigi,
edindigi veriler dahilinde ¢evreye soz sdyledigi, kendini ve ¢evreyi 6grendigi, cevreyle iletisim
kurdugu, kural kavramim ilk defa tecriibe ettigi, kisaca kendini olusturdugu giivenli bir hayal
kurma alam olarak tarif edilebilir.

Yetigkinlerde ise hos zaman gegirme, rekabet etme, 0diil ve daha netlesmis ortak
kurallarin kabuliinde iletisim olarak diistiniilebilir. Her iki durumda da ortak olan, oyunun akan
zamana paralel bir zaman a¢gmasidir. Bu zaman araligi, hayatin gercekliginden kacgip saklanilan
bir alan olarak da diisiiniilmektedir. Ciinkii 6zellikle yetiskin oyunlarinda birey, edilgen oldugu
hayattan oyun sayesinde uzaklagarak etken oldugu bir alana girmektedir.

Sayin Tosun Yalginkaya, “Egitici Oyun ve Oyuncak Yapimi” adli kitabinda soyle
belirtmektedir: “Cocuk oyunlar1 biiyiiklerin oyunlart gibi hem diinyanin fethi hem de diinyadan
bir kagistir; yani ¢ocuk, oyunlari ile hem diinyay1 fethetmek ister, hem de ondan kagar. Boylece
gercek diinya ile zihinsel diinyasini birlestirebilir.” (Yalgin 1996:6).

Patrick Bateson ve Paul Martin tarafindan hazirlanan “Oyun ve Oyunbozanlik,
Yaraticilik ve Inovasyon” isimli tez-kitaptan alintilarla devam edelim “The Laws’da (yasalar)
Platon, yetiskinlikteki becerilerin gelisiminde c¢ocukluktaki oyunbaz alistirmalarin Snemli
oldugunu 6ne siirmiistiir. Jean-Jacques Rousseau (1712-1778) dogal bir ortamdaki oyunun
¢ocugu uygarlastirdigin1 disiintiyordu. Filozof Immanuel Kant (1724-1804), oyunun ruhu
Ozgiirlestirdigini sOyleyerek romantik bir bakis ortaya atmisti. (Kant ayni zamanda oyun ve
sanat arasindaki iligkiyi tanimlayan ortaya atan diisiiniirlerdendir). Oyunun bastirilmig enerjiyi
ortaya ¢ikardigina inanan sair Friedrich Schiller (1759-1805) de ayn1 goriisii savunuyordu. Ruh
bilimci Karl Groos (1861-1946) da Platon gibi yetiskinlik becerilerinin ¢ocukluk oyunlarinda
edinildigini belirtmisti. Egitim reformcusu John Dewey (1859-1952) Rousseau’dan etkilenip
cocugun gelisiminde oyunun yasamsal enerji oldugunu kabul etmistir. Sigmund Freud (1856-
1939), bireyin sonraki davranislarinda oyunun 6nemini vurgulamis ve pek cok psikoanalist-
psikoterapist onun yolundan yiiriimiistiir (6rn. Erikson, 1963). Bu yazarlardan higbiri oyunu
yaraticilikla acikca iliskilendirmemistir. Herbert Spencer bunu yapmistir ama o da oyunun
sanatsal yaraticiligin kaynagi oldugunu savunmustur (Spencer, 1872).1930’larda yazan Rus
ruhbilimei Lev Vygotsky edebi yetenegin ve hayal giiciiniin, oyunlardaki eylemlerden
beslendigine inaniyordu.

Tarih bilimei John Huizinga (1955), oyunu ¢ok genis bir bakis agisiyla ele alarak insan
kiiltiirinlin biitiin yanlarinin gelisiminde 6nemli oldugunu savunmus ve sOyle sdylemistir;
“Hakiki, saf oyun uygarligin bel kemiklerinden biridir.” (Bateson, Martin 2014:18).

J. Huizinga’nin oyun konusunda yaklasimi, ¢ocuklarda veya yetiskinlerde oyunun
sosyal, psikolojik vb. yanlarindan ziyade oyunu insanoglunun bilinen tarihinden ¢ikartip bir tiir
doga yasasi olarak ele almasidir (Kaos Teorisi'ndeki gibi). Oyunu hayvanlari1 da kapsayan evrim
stireclerinde etken bir yap1 olarak tanimlar. Bunun yaninda Homo Ludens (oyun oynayan insan)
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tanmimini ortaya atan ve Homo Sapiens (diislinen insan) taniminin, diisiinme yetisinin sadece
insana ait olmayacagini ve edimsel olarak diisiinme konusunda insanoglunun o kadar da basaril
olmadigin1 savunan Huizinga, oyun iizerinden insani, dogay1, hayati ve kiiltiirii tanimlar. “Once
oyun vardt..”
Huizinga.

soziiyle yeryliziinde insana ait her seyin baglangicinda oyun oldugunu onerir

Oyunun, oOzelliklede c¢ocukluk oyunlarinin hayal giici ve bireysel verilerden
kaynaklanmasi, tiim olup bitenin gergeklikten bagimsiz ve kendine 6zgiiliigli (tipki sanatsal
iretim siiregleri gibi); oyun dedigimiz olgunun Kaos Teorisine benzerligini hatirlatmaktadir.
Kaos, diizen anlamina gelen Kosmos'un karsitidir. Teoride onerildigi gibi diizensizlik bir diizeni
belirtir, karsit1 da dogrudur. Eger oyun kaos ise, oyundan edinilen sey diizene ait seylerdir (oyun
bir seyler 6gretmez; biz ediniriz). Oyunda amag¢ sadece oyunun kendisi-oyun oynamaktir.

Konuya Determinist bakigla yaklasmak yetersizdir.Huizinga’nin da belirttii gibi,
oyunu bu yolla tanimlamaya calisan bir siirii yaklagim vardir. Ama bunlarin herbiri hakkinda
uzlagsak bile; higbiri tek basina yeterli degildir. Oyunda da Kaos teorisine benzer bir durum
vardir. Kaotik durum, pek ¢ok baska kaotik durumun sonucundan etkilenerek olusur. Dolasiyla
tamimlamasi1 zordur.Kaldi ki oyunu sadece birey lizerinden degilde toplumsal bir iiriin olarak
degerlendirdigimizde ortak kabullenis devreye girecektir.

P. Beteson ve P. Martin oyun ve oyunbazlig1 soyle tanimlar: “Cok yonlii kullanimini bir
yana birakirsak “oyun”, “ciddi” ve “is” olmayan herhangi bir etkinligi belirten kapsamli bir
tanimdir ve bu nedenle genellikle yetiskinlik doneminden c¢ok, cocukluk doénemi ile
iliskilendirlilr. Biyologlar genel olarak oyunu, daha 6zel bir bigimde, oyuncularin
davraniglarinin  sonuglarindan biiyiik o6l¢lide sorumlu tutulmadigi, giivenli bir ortamda
gerceklesen ve davranis motiflerini alisiilmadik bigimlerde kullanan, dogas1 geregi odiillendirici
bir davranis olarak tanimlarlar. Biyolojide oyun kavramu fiziksel eylemlerin yanisira diisiinceler
icinde gecerlidir. “Oyunbazlik”, kapsamli bigimde tanimlanan oyunun alt kiimesi olan “oyunbaz
oyun”u kolaylastiran ve ona eslik eden pozitif bir duygu durumudur.

Bizim tezimiz sudur: Oyun, 6zellikle de oyunbaz oyun, yaraticiligi kolaylastirir; kimi
zaman hemen kimi zaman da epey bir zaman sonra. Biz yaraticilifi, yani 6zgilin eylemler ve
diistinceler iiretmeyi, inovasyondan yani bir seyleri yeni yollarla yapip hayata gegirip bunlarin
baskalarinca da benimsenmesinden ayiriyoruz." (Bateson, Martin 2014:20).

P.Beteson ve P.Martin “oyunbozanlik” tanimini ortaya koyduktan sonra Burghart
(2005) ve Fagen (1981) gibi kimi psikolog ve biyologlarin ortaya koydugu oyunun 5 adet ayirt
edici 6zelligine, altinci bir 6zellik eklerler. Bu 6zellikler sunlardir :

1-) Oyun davranmisi kendiligindendir ve birey icin odiillendirilir; icsel giidillenme
gerektirir ve oyunun amaci oyundur. Oyun “eglenme”dir.

2-) Oyuncu, ciddi davranislarin normal sonuglarindan bir yere kadar korunur. Oyun
davranisi, dogrudan pratik bir yere kadar korunur. Oyun davranisi, dogrudan pratik bir amaci
veya yarart yokmus gibi goriiniir. Bu davranisin sosyal bi¢imlerinde, davranig aninda veya

oncesinde, davranigin ciddi olmadigini gosteren 6zel isaretler veya mimikler olur. Oyun “is
veya “ciddi” davranigin karsitidir.

3-) Oyun davranisi, degisik bilesimlerde ifade edilen eylemlerden ve eger insanlardan
s0z ediyorsak, diislincelerden olusur. Bu davranisin sosyal bigimlerinde, sosyal iliskilerde rol
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degistirme gibi gecici degisiklikler ortaya cikabilir. Ornegin baskin bir birey oyun oynarken
gegici olarak ikincil biri olabilir ya da tam tersi. Clinkii oyun degisiklik iiretir.

4-) Bireysel eylemler veya diisiinceler defalarca yinelenir. (Ama yine de mahrumiyet
kosullarinda tutulan hayvanlarda goriilen dairesel volta gibi kaliplasmis davraniglara benzemez.)
Ayrica yetiskinlerde oyunbaz olmayan davraniglara gore tamamlanmis veya abartili olabilir.
Oyun farkl1 goriiniir.

5-) Oyun davranisi, hakim kosullara duyarlidir ve ancak oyuncu, hasta ya da stresli
degilse ortaya cikar. Oyun zindeligin gdstergesidir.

6-) Oyunbaz oyuna (daha kapsamli bir kategori olan biyolojik oyundan farkli olarak)
bireyin kendiliginden ve esnek bir sekilde davranmaya (insanlar s6z konusu oldugunda
diisiinmeye) daha egilimli oldugu 6zel; pozitif bir duygu durumu eslik eder. (Bateson,
Martin 2014: 23).

Oyun ve oyuncagin en O6nemli ozelliklerinde biri de toplumlar tizerindeki etkisidir.
Ozellikle toplumlarin gelecegi olarak diisiindiigiimiiz ¢cocuklarla olan iliskisi iizerinden kiiltiir
etkilesimlerine yol a¢gmasidir.Ekonomik ve kiiltiirel anlamda gelismis toplumlardan daha az
gelismis olanlara dogru akis, oyun ve oyuncaklar {izerinden de gozlemlenebilir.Fakat bu konu
baska bir alan ve uzmanlik gerektirdigi icin sadece vurgulamakla yetinebiliriz.

Oyun tanimlarin1 genel olarak bitirdikten sonra sirada oyun eslik¢isi diyebilecegimiz
oyuncaktan bahsetmeliyiz.

OYUNCAK
Temel olarak oyunun nesneleridirler.

Oyunu birey, bireyler (grup) ve nesneler diinyasi olarak elemanlara ayirirsak; birey
disinda kalan nesneler diinyasindaki her seye oyuncak diyebiliriz. Bunlar nesne, diizlem, cesitli
dogal ya da yapay malzemeler olabilecegi gibi; kelimeler, semboller ve imgeler de olabilir.
Bunlar (oyuncaklar), oyuncunun hayalindeki oyunda gesitli temsilcileridir.

Oyuncunun tasarladigi oyunun sembolik parcalaridir. Daha genis bir sdylemle, insanin
cevre algisina dair her sey oyuncak olabilir. Ote yandan gergek nesneleri temsil eden nesnelere
de oyuncak denilebilir. (Onlar ger¢egin sembolik objeleridir).

“Oyuncak”, c¢ocugun oyununu gerceklestirmesi ic¢in her tiirlii arag seklinde
tanimalanabilir. Bunlar giinliik hayatta kullandigimiz esyalardan, 6zel gelistirilmis ve oyunda
belli amaglar i¢in kullanilabilecek tiirlere kadar ¢cok genis bir gesitlilik gosterir. Bu genis boyut
icinde ¢ocuk, oyuncaklarmi ya kendi gergeklestirir ya da yetiskinlerin kendisi icin yaptigt
malzemeyi kullanir. (Yalginkaya, T 1991:6)

Bu konuda iizerinde durulmasi gereken bir nokta da sudur: oyuncak kelimesi, insan
algisinda hemen nesnel olarak algilanir. Halbuki kimi oyunlarin nesneleri kelimelerdir,
harflerdir, sayilardir. Kimi zaman ise yap-inan oyunlarinda oldugu gibi oyun, sadece taklide-
yetigkin figiirlerin taklidine dayanabilir. Bu nedenle oyuncu goziiyle (yetiskin-cocuk), ¢evreye
ait her sey, dogrudan ya da doniistiiriilerek oyuncaklasabilir. Ve her tiirlii dogal ve insan yapisi
aractan faydalanabilir. Hayal giiciine bagli olarak oyuncaga 6zel bir anlam verebilir. Esas olarak
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oyun materyali olarak diisiiniilmeyen pek cok sey, ¢ocuklar tarafindan uyarlanmis, ¢cocugun ve
cocugun se¢imindeki potansiyeli fark eden yetiskinler tarafindan da oyuncak olarak iiretilmistir.

Bu noktada, kurmus oldugu oyuncak miizesi, edebiyat diinyamiza katkilar1 ve oyuncak
konusundaki uzmanligi nedeniyle Saym Sunay Akin’in, “Kirdigimiz Oyuncaklar” isimli
kitabinda yer alan, “Oyuncaktan Bilime” isimli anlatisinda, oyuncaklarin hayal giiciine katkisini
orneklemektedir. (Akin 2010:149).

Her aracin dnce kendisi iiretilmis, sonra oyuncagi yapilmistir. Ornegin, trenden &nce
oyuncak tren yoktu ya da otomobil ortaya c¢ikmadan oOnce oyuncagi c¢ocuklarin elinde
goriilmemistir. Ama ugak konusunda durum daha karigiktir...

“Penaud” adli bir Fransiz’in yaptig1 ve kaugugun hiineriyle ucan helikopter benzeri bir
ucak, 1870’1 yillarda, riiyalarini siisler tiim gocuklarin. Wilbur ve Orville adli iki kardese de
babalar1 “Yarasa” denilen bu oyuncaktan bir tane satin alir. Ucan oyuncak, iki kardesin
diislerinde Oylesine yer eder ki, yillar sonra 17 Aralik 1903’te yine ayn1 oyuncakla oynarken
goriiriiz onlari. Akip giden zaman iginde yalmz bedenleri degil, oyuncaklar1 da biiyiimiis ve
gelismistir. Wright kardesler o giin, “Flyer” adimi verdikleri, 12 beygir giiciinde bir motorla
hareket eden ilk ucagi yerden iki metre yiikseklikte, 40 metre uzaga ugurmayi basarirlar.
Insanlik tarihinin motorla ucusu 12 saniyede gerceklesir. Bu bilgiler 1s1ginda, su sorunun
cevabin1 bulmak kolay olmasa gerek; ugagin dnce kendi, sonra oyuncagini mi yoksa dnce
oyuncagi, sonra kendi mi yapildi diyecegiz? (Akin 2010:150).

http://www.wright-
brothers.org/History_Wing/History_of the_Airplane/Doers_and_Dreamers/Doers_and_Dreame
rs_P.htm

Yine ayni kaynakta Sunay Akin, Richard Kline 6rnegini vermektedir. Leonardo Da
Vinci’nin , ugus konusundaki ¢alismalarinda kagit modeller yaptig bilinir. Ne var ki, kagit ugak
konusunda akillara gelen ilk insan iinlii ressam degil; Richard Kline’dir.(Akin 2010:151).

1965 yilinda Kline, calistigi reklam sirketinde yeni bir kampanya i¢in diisiiniirken,
kagittan bir ucak yapar ve odayi paylastigi arkadasina dogru firlatir. Kagit ucak havada bir siire
stiziilir ve yere ¢akilir. Arkadasi, kendisinin daha iyisini yapacagmi sdyleyerek baslar kagit
katlamaya... Oyle de olur... Klein, altta kalmamak icin daha da 6zenir ucak yapimma... Evet,
basarmistir! Onun atti81 ucak arkadasininkinden daha iyi bir ugus yapmstir... O da ne? Kendine
dogru bir ugak gelmektedir, hem de bir kugu gibi siiziilerek! Odanin i¢i kisa siirede beyaz
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kagitlardan yapilma ugaklarla dolar. Kim mi kazanir? Bu sorunun yanitini veremeyiz; ¢iinkii
Kline ve arkadasi ugus tekniklerinin dylesine gelistirirler ki, yarismak i¢in, odalarindan, daha
uzun mesafeye sahip olan koridora ¢ikarlar...

Kline’in imzasimi basarili bir reklam kampanyasinda géremeyiz; ama 1972’de alinan bir
kanat patentinde, kagit ugak sevdalisinin adini1 okuruz: “Kline Fogleman”...

Her sey, kagittan ucak yapmakla baglar ve Kline, pilot arkadasi Floyd Fogleman ile birlikte
gelistirdikleri kanat projesi ile adin1 havacilik tarihine yazdirmayi basarir.

Biirolarda yasanilan kagit ugak yarigmalari, uluslararasi arenaya tasinir, 1966 yilinda...
12 Aralik 1966 tarihli The New York Times gazetesinin 37. sayfasinda, bilim dergisi Scientific
American’in kagit ucak yarigmasit diizenlediginin ilan1 yayimlanir. Ne gariptir ki, hemen arka
sayfada Amerika’nin en biiyiik ucak sirketlerinden biri olan Lockheed’in, ses hizini asan bir
ucagin iizerinde calismalar yapildigini igeren ilani yer alir.

“Kagit ugak, oyundan bilime dogru firlatilan bir oyuncaktir. Ucak yaparken bir kagidin
katlanmas1 gibi bilgilerini, deneyimlerini katlayabilen, onu insan emegi ile biitiinlestirip {liretime
doniistiirebilen toplumlar ucarlar, 6zgiir olurlar.” .(Akin 2010:151).

https://www.instructables.com/id/KlineFogleman-Airfoil-1-Paper-Airplane/

Yine lizerinde onemle diigiiniilmesi gereken bir durum da; oyun ve oyuncagin, cesitli
dillerde farkli sekilde ifade edildikleri gibi, ayn1 zamanda farkli kiiltiirel altyapilari da ifade
ettikleridir.

Bir ¢ocugun “bu ne” sorusuna cevap verir gibi, sanat alanlarinda neye oyun denmis diye
baktigimizda; Sinema, Tiyatro ve hatta Bale'ye rahatlikla oyun dendigini goriiyoruz (“Oyun
nedir?” TDK Sozlugii) Sanat¢inin sahnede oldugu bu alanlarda; soru soran ¢ocuga (-bu ne?),
oyun oynuyorlar diyebiliyoruz, peki sanat¢inin sahne arkasinda oldugu, resim-heykel ve tasarim
alanlarinda da sanat¢iya oyun oynuyor diyebilir miyiz? Bence miimkiin, hatta dogru
olur.Ornegin Jackson Pollock resimlerinde oldugu gibi , bunun bir oyun olmadigini kim
soyleyebilir?
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NI ety W § 2 A
Convergence.1952 by Jackson Pollock.
(https://www.jackson-pollock.org/convergence.jsp)

OYUN VE YARATICILIK

Gilinlimiiziin yeni kelimelerinden biri de “inovasyon”dur, sik sik yaraticilikla karigtirilir.
Bazi durumlarda yan yana gelseler de 6zde farklidirlar. Yaraticilik yeni bir diisiince veya
davranis bigciminin iiretilmesidir. Inovasyon ise halihazirda olan eylemleri yeniden organize
ederek pratikligi ve verimliligi hedefler.

Yaraticilik ve inovasyon, Patrick Beteson ve Paul Martin’in Oyun, oyunbazlik,
yaraticilik ve inovasyon isimli inceleme kitabinda sdyle tanimlanir. “Biz, yaraticilig1 burada asil
olarak var olan eylem, diisiince ve tasarilar1 yeni bi¢cimlerde bir araya getirerek veya bunlari
yeni durumlara uygulayarak yeni eylemler veya diisiinceler {iretme anlaminda kullaniyoruz.
So6zii edilen bu yeni davranig motiflerinin ve disiicelerin kullanim acgisindan yararli olup
olmadigini, bagkalar1 tarafindan benimsenip benimsenmedigini, “inovasyon” bagligi altinda
ayrica ele almayi tercih ediyoruz. Bize gore yaraticilik sadece 6zgiin bir sey iiretmeyle ilgili
olup inovasyonunun onciiliigiidiir.” (Bateson, Martin 2014:74).

Gorildugi gibi, yaraticilik, pratik bir fayda ya da benimsenme hedefini dogrudan
amaclamaz. Bdoyle yaklasimlar daha c¢ok inovasyon olarak goriilmektedir. Fakat ozellikle
sanatsal yaraticilik s6z konusu oldugunda, yaraticilik ve inovasyon arasinda ayrim yapmak
zorlagir. Bir eser-tasarim, hem yaratict bir eylem hem de kullanim agisindan yararli ve
benimsenebilir olabilir. Bu noktada J.P.Guilford’a kulak verelim.. “Insan yaraticiligmin
kriterleri J.P.Guilford’in (1956) wraksak ve yakinsak diye tamimladigi iki diisiince tarzi
arasindaki ayrimdan fazlasiyla etkilenmistir. Iraksak diisiinen bireyler yeni fikirlere daha agiktir;
yakindan diisiinen bireysel ise daha elestirel ve analitiktir. Bu iki biligsel tarz arasindaki fark
Alternatif Kullanim Gorev testiyle oOlgiiliir. Yakinsak diisiinenlere s6z gelimi “tugla ile ne
yapilir?” diye soruldugunda; “duvar oriiliir” derler. Iraksak diisiinenler ise, pek ¢ok farkli
kullanim siralarlar: kap1 esigi olarak, ¢ekic olarak, pencere kirmada, bir saldirtyr piiskiirtmede,
ufalanip, kirmizi hamur elde edilir” gibi... (Bateson, Martin 2014:75).
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Sanat alanlarma bu gozle yeniden baktigimizda, 6zellikle plastik sanatlar alaninda
raksak diistincenin yogun kullanimini goriiriiz. Kaya pargasinin  heykellestigi, boyay1
resimlestirdigi vb. gibi. Aslinda bu duruma g¢ocukluk oyunlarinda da rastlanir. Kibrit kutusu
araba tel pargasi direksiyon olur, ve bdylece bu iraksak diisiince tavri yogun kabullenis ile
birlikte bir atmosfere doniisiir. Tipki oyun parklar1 gibi.

Sanatg1 dogasi geregi oyunbazdir. Cevresinde olan tiim gerceklik onun oyuncaklaridir.
Bu gergeklik egilip biikiilebilir, (gercekligin deformasyonu) ve sanat¢i elinde yeniden 6znel bir
gercegin ifadesine doniistir. M.C.Escher (1989)’in, sanatiyla ilgili sdyledikleri, bu durumun iyi
bir 6rnegidir. “Aksi iddia edilemez kesinlikle kendimi alamiyorum. Ornegin, iki ve iic
boyutlulugu, yiizeysel ve uzamsali bilerek karistirip, yer ¢ekimi ile dalga gegmek bir
zevk...”Yine yaratict ve oyunbaz Orneklerden biri de, “akilalmaz derecede yaratici bir
kompozitor olarak evrensel ¢apta begeni kazanmis olan Wolfgang Amadeus Mozart oyunbazligi
ile taninir, hatta bu konuda adi ¢ikmig denilebilir. Bilim alaninda da oyun ve oyunbazliga ait pek
cok drnek bulunabilir. Ornegin; “Penisilinin anti-bakteriyel dzelligini bulan Alexander Fleming:
“Mikroplarla oynuyorum (...) kurallar1 ¢ignemek ve daha 6nce kimsenin diisiinmedigi bir seyi
bulabilmek c¢ok giizel bir sey” demistir. (Maurois 1959). Molekiiler biyolojinin temellerini
atanlardan biri olan Max Delbruck, “sinirlt sapsallik” adin1 verdigi ilkesini formiillestirmistir.
Tavsiyesi sudur: “Beklenmedik bir seyin olmasina izin verecek kadar sapsal ol ama ne oldugunu
anlamayacak kadar degil”. (Juolson, 198). (Bateson, Martin 2014:78).

Sanatcilarm (iraksak diisiiniirlerin) nesneler diinyasma yaklasimi ¢ok farklidir. Ornek
verecek olursak, ¢ekic (arag) elbette tiim sembolik yaklagimlari ile birlikte bir kirma ya da ¢ivi
cakma aracidir. Oncelikle bir formdur, ardindan semiyotik olarak bir ¢ok cagrisima kapi agan
bir sembol-gésteren ya da imdir. Oyunbaz (sanat¢1) oyununda ona nasil yer verecektir? Iste

oyunun merakla beklenen ani... Nesneler diinyasini diisiindiiglimiizde oyunbazin isi (sanat) ¢ok
keyiflidir.

Oyun ve sanat arasindaki ayrim belki de su noktada belirginlesir. Oyunbaz oyuncunun
amaci sadece oynamaktir. Sonunda tavla kapanir, bir diger oyuna dek. Oyunbaz sanatgi ise,
oyunu belirleyecegi bir anda durdurur. Her sey donar. O an artik bir nehre birakilmis kagit kayik
gibi, zamanin i¢inde salinir. Bizim sanat eseri dedigimiz sey budur.

OYUN OYNAMAK VE SANATSAL URETI iLiSKiSi (OYUNCAK-SANAT ESERI)

Sanatc1 kendini 6zne olarak varetme siirecinde, cocuk gibi ona sunulan gergekligi kendi
ekseninde yeniden yorumlayarak kurgular. Boylece kiiresellesmenin dikte ettigi tektiplige dair
ortak kavramlari kullansa bile, ayn1 oyuncag: farkli oyunlara DONUSTUREREK  6zerkligini
vareden ¢ocuk gibi, ortak kavramlarla, kendinden beslenen doniisiim siirecinde varligini
olusturur.

Sanattaki tektiplik ortak kavramlar1 kullanarak 6zerklik yaratmaktan cok, kiiltiiriin ve
¢agin ona sundugu ortak kavramlarla 6zgilin varligindan feyz alan iiretimler yapmaktir. Her ne
kadar yagantimizda yogun olarak maruz kaldigimiz baskin kiiresel dinamikler olsa da, biiyiirken
elde ettigimiz bireysel farklar bize benzersiz sekilde bir kaynak verecektir.

Ayni ailede biiyiimiis ikiz ¢cocuklarin farkli karakterler, ilgiler ve hatta ayni olaylardan
cikardigr farkli yorum ve duygular olmasi da bariz sekilde 6zerkligin kaynagina vurgu yapar.
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Oyuncaklar ayni da olsa ¢ocuk onlar1 her defasinda farkli kurgulayarak yeni ve
benzersiz oyun/lar {iretir.

Sanatci i¢in de iiriin onun ifade ettigi ciimleler oldugu kadar, iiriiniiniin icerdigi doneler
de onun kelimeleri olur. Béylece ugusan kelimeleri nasil diizenledigine bagli olarak farklilagan
anlam gibi sanatsal doneleri bir araya getiris (ve belki getirmeyis- ayristiris ) bigcimi de
sanat¢inin tirliiniinii benzersiz kilar.

Etrafta binlerce oyuncagin bulunmasi énemli degildir. Cocuk kendi oyununa uygun
olarak anlam yiikledigi oyuncagi, yine kendi kurgusunda olusturdugu oyuna dahil ederek
vareder. Tipki sanat eserleri gibi. Sanat¢iin eserindeki aracilar (medyumlar) da tipki oyundaki
oyuncaklar gibi, eserin kurgusuna dahil olurlar.

Yukarida anlatildigi gibi Cocuk-Oyun-oyuncak iliskisindeki &zneler, Sanatci-Sanat-
Sanatsal medium Ozneleri ile yer degistirdiginde, biitiin anlati metni sanki sanat alani i¢in
hazirlanmiggasina tutarli olmaktadir. Sanat¢inin 6znel c¢evre algisi, kendi kaosunda yeniden
sekillendirilerek, bilindik medyumlara yeni- (kisisel bir varolus) bir hikaye yiikleyisi; cocuk ve
oyun iliskisi ile paralel goriinmektedir.

Bu iki kavram arasindaki benzerlik, giiniimiiz sanatinin i¢inde yasadig1 bazi sorunlara
cevap verebilir mi? Ornegin Modernizm'de ¢ok tartisilmaya baslanan ve giiniimiizde de
tartisilmaya devam eden; sanatin, sermaye, sosyal politikalar, hamasi yaklagimlar, kiiltiirel
tekellesme gibi baskin sorunlar ile yonlendirimesi- doniistiiriilmesi gibi. Ya da 1920'li yillarda
sanatsal bir bagkaldir1 olarak ortaya ¢ikan ve insanligin anlamsiz anlamliligi yerine dogadaki
anlamsizlig1 6neren DADA hareketinin isminin oyuncak tahta at'dan gelmesi ve bu hareketin
sanatin faydaciliktan, yiiceltilmeden, ifadede tiim akilsal kurgulardan ve bilindik mediumlarda
uzaklasmas1 gerektigini vurgulamasi gibi.Yerine ise dogadaki sebepsizligi akilsizligi,
kendindenligi 6nermesi gibi.

Erkler ile iliskisinde fayda ve kar havuzuna oturtulmus bir sanat alanina nefes aldiracak
olan yaklasim, onun 6ziinde oyun oldugu ve ne ¢ocugun ne de oyuncagin bu kar ve fayda
havuzuna girmeyecegidir. (Oyuncak deyince aklima hep kibrit kutusunun oyun i¢inde araba
olma hali geliyor.)

Oyun ve Sanat arasindaki farklara iliskin genel vurgu, sanatin bilingli bir yorumlama
(bilingli bir eylem) oyunun ise bilingten ziyade ¢ocugun hayati 6grenme yolunda deneyimler
yarattig1 yoniindedir.Kanimca bu durum tamda dogru sayilmaz.Ciinkii ¢evreden edinilen alginin
azlig1 yada ¢oklugu (yetiskinlerde); bilincin ne kadar katmanlanmis olup olmadigi, sanat m
yada oyun mu oldugu kararin1 6zde belirtemez. Ciinkii bu yaklagim, sonucu sadece cevreyi
algilama ve profesyonelce ele alip yorumlama ve de paylagma becerisine indirger. Kisaca
algiy1-akli, yorumlama ve ifade becerisini 6ne ¢ekmektedir. Sanat¢i ve sanati one ¢ceken kendine
Ozgiiliik, kuralsizlik yada kendi kurallarini olusturma gibi 6zellesmeye dair belirtileri yadsimak
olur.Kald1 ki bir durumun "Sanat mi?" ya da "Oyun mu?" oldugunu belirlenyenler, ne o eseri
yapan sanat¢i ne de o oyunu oynayan oyuncudur. Onu izleyendir.Koca bir sanat tarihi bdyle
olugsmamig midir?

Aksine, sanatin 6ziinde bir oyun oldugu ve sebebi kendine 6zgili ve hatta sebepsiz
olabilecegi algisi, daha nefes aldiric1 bir durum degil midir? Eserin, bir oyuncaktan 6te bir sey
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olmadig1 ya da bir oyuncagin, kar ve fayda iligkisine takilmaksizin bir eser olabilicegi fikri daha
rahatlatic1 degil midir?

Sanirim artik insanlara sadece bir alanda uzmanlagmay1 6neren ¢agimizin( zira sistemin
carklara ihtiyac1 var) tavsiyeleri yerine, nasil oyun oynadiysak , o keyif ve istekle hayata bakip
alanlar olusturmaliyiz.

SANAT EGITIMINDE OYUN
(Sevil Goriir Ropdrtaj)

Huizinga’nin Homo Ludens oOnermesine uygun en Onemli Orneklerden biriside
sanatcilardir. Onlerine siiriilen bazen giizel, bazen ac1, kimi zaman siirsel ve ¢ogu zaman yavan
gerceklik onlarin oyuncaklaridir. Sadece nesnelerin degil rakamlarin, kelimelerin, seslerin,
kavramlarin ve rollerin oyuncak olabilecegini belirtmistik. Iste sanatcilar (biiyiik ¢ocuklar)
bunlara im ve imgeleri eklerler. Ilk bakista bir ressam icin boyalar firgalar tualler yada sair igin
kagit kalem ve kelimeler gibi goriinse de gercekte cevreye ait tlim algilari, imler ve imgelerdir
onlarin oyuncaklari. Sanatin 6zgiinliikk sorunu ise sanat¢inin bu oyuncaklarla oynayis bi¢imi
iizerine sekillenir.

Insanoglunu tek bir figiir olarak diisiiniirsek siiphesiz onun en oyuncu ve cocuksu
yamdir sanatcilar. Peki, sanat egitiminde oyunun yeri nedir? Bu soru ile ilgili olarak M.U.G.S.
Fakiiltesi Temel Sanat Egitimi Boliimiinden Dr.Ogr.Uyesi Sevil Gériir *iin goriisleri soyledir.

" Egitim veren okullardaki sanat dersleri, her gocuk ve insanda var olan bigimlendirici
yaratma giiciine yonelik olmalidir. Gorme duyusu form bilinci ve el becerisi gelistirilmeli, bu
islem oyun bi¢iminde fark ettirilmeden bilingli igse yOnelten bir tarz ile icat etmek, deneyler
yapma seklinde saglanmalidir. Ayrica serbest bi¢imlendirme aligkanligi kazandirilmali ve
teknik bilgi de verilmelidir"(Gropius, 1965: 28).

U.B.- Gerek kurumumuzun egitim modeli olarak Bauhaus ekol ’iinden gelmesi, gerekse
oyun ve sanat egitimi iliskisi nedeniyle roportajimiza W. Gropius'un, bauhaus egitim modeli
iizerine bir s6zil ile baglamak istedim. Sanat egitiminde oyunun yeri hakkindaki diisiinceleriniz
nelerdir?

S.G.- Temel Sanat Egitiminde Karl Schilaminger’in temel sanat egitimini bir oyun
bigiminde verme yontemleri, fakiiltelesmenin ardindan gerceklesti; hem olanaksizliklar hem de
temel sanat egitiminin bir programa oturmasindan dolayi. Tabii ki daha 6ncesinde de program
vardi. Ama bu program daha ¢ok deneysel bir programdi. Yani atolyelerde daha ¢ok oyunlar
oynayarak, hatta tekniklerin {izerinde oynayarak. Bugiin ¢cagdas sanatta Happening dedigimiz
sanat tiirlinlin Onciilerini temel sanat at6lyelerinde yaptiklarini biliyoruz. Bizim hocalarimiz,
Alman hocalarin egitiminde dyle bir ekolden yetismisler. Fakat biz malesef bunlar1 uygulama
alanimi, Universitelestikten sonra pek bulamadik. Schlaminger yiizlerce pinpon topunu
Ogrencilerin Oniinde, masanin {izerine ¢ikip bosluga birakmasi, diisen ve seken toplarin
olusturdugu ritmi ve kareleri 6grencinin izlenimlemesini saglamistir. Ondan sonra nokta-gizgi
isi yaptirmustir. Bu sekilde oyunla happening karisimi, bir temel sanat egitimi oldugunu
hocalarimizdan ¢ok dinledik. Ayrica var olan atdlyelerde, teknikleri zorlama kisminda oyun
olarak meseleye yaklasilmistir. Ornegin, o zamanlar temel sanat egitiminin kullandig1, karanlik
odanm oldugunu biliyoruz. Cektikleri fotograflar1 bu karanlik odada pozlandirirken, onun
tizerinde birtakim ¢izgi ve nokta miidahaleleri ile isin daha mutfaginda ve sonuglarini bilmeden
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mesela, bu anlamda teknikleri de oyunun i¢ine kattiklarini biliyoruz. Yani fotograf ¢ekmek
degildi dertleri. Amag¢ burada 6nemli. Fotograf burada aractir. Temel Sanat Egitimi, kendi
biitiinliigli ig¢inde diger biitiin disiplinlerin tekniklerini bir ara¢ olarak kullanip, soy iiriin
yaratmak yerine, Ogrencide bir formasyon yaratmayr hedeflemistir. Kendi disiplinlerine
gittiklerinde kullanabilecekleri bir formasyon (yaraticiliklarini kamegilayacak bir formasyon)
kazandirma —

[U.B. Dogrudan anlatim en basarili halinde dahi kendi kopyalarini iiretir. Bunun yerine
Ogrenci tarafinda; her gelen iletinin ya da medyumun bir oyuncaga doniigmesi?]

Dolayisiyla okulun tiim atdlyelerini hos kullanmig, ama dedigim gibi, bir oyun gibi
onlarin kendi disiplinlerindeki soy {iriin ¢ikarma kaygisina aykir1 gelecek sekilde, bir deneysel
atolye olarak kullanmis, ya da deneysel birer malzeme olarak kullanmig hepsini. Ki bugiin
giiniimiizde disiplinlerin i¢ ige yetistigi ve yeniden belki seramikgi, ressam, heykeltiras degil de,
sanat¢t formasyonu kazanma, ya da sanat¢1 kimligi altinda her tiirli disiplini kullanmay1
hedefleyen sanatc1 i¢inde ciddi bir altyap1 olusturmus.

Oyun kurallidir. Yaraticilik kural dahilinde olur. Kurallidir. R.May’in yaratma
cesaretinde bahsettigi gibi, eger kiigiik bir sandali okyanusa salar ve eline pusula vermezseniz
kaybolur gider, oysa pusula verirseniz hedefine gider. Iste bizdeki oyunda bunun gibidir.
Dolayisiyla bizde de boyledir. Kurallar1 belirlenmis alandaki arayiglar esas yaraticiligi
kortkliyor.

Diger tiirlii serbestsiniz demek asla bir oyun ya da deney durumunu olusturmuyor.
Higbir seyde aynidir her sey. Serbestsiniz de onun gibi. Burada rastlantiy1 isin i¢ine katma

k belki de en Onemlisi. Rastlanti. Hatta rastlantilar1 tekrarlayarak, rastlanti olmaktan g¢ikarip,
yaraticilik siireclerinde sistemli olarak kullanmak belki de.

Rastlantiy1 arayan Deney
Deney = Oyun
OYUN VE OYUNCAK ATOLYESI ONERISI

Ulkemizde ve diinyada {iniversitelerin oyun ve oyuncaga cesitli yaklasimlari
bulunmaktadir. Ornegin; Tiirkiyedeki okullar incelediginde, konuya farkli disiplinlerden
yaklasimlarin olustugu goriilmektedir..Bazilar1 tasarim kismiyla ilgilenirken bazilar ise ilk
cagdan itibaren oyun ve oyuncagin gelisimini ele alip irdeleme yolunu se¢misler.Yada oyun ve
oyuncaga yaklasim ¢ocuk gelisimdeki yeri iizerinedir. Daha ayrintili bir sekilde konu hakkinda
calisma yapan iiniversiteleri incelersek;

-Marmara Universitesi Simf Ogretmenligi Boliimii egitimde arag ve oyuncak yapimi
adli dersin amacin1 su sekilde belirtmis: lkdgretim c¢ocuklarinin biligsel gelisimlerini
destekleyecek farkli malzemeler deneyerek ve yeni tasarimlar olusturarak materyal gelistirme
becerisi kazanirlar.

(http://llp.marmara.edu.tr/Ders/egitimde-arac-ve-oyuncak-yapimi/egt3011-53288-3086)

-Seleuk Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi El Sanatlar1 ve Tasarimi
Bolimii'de dersin amaci su sekilde belirtilmis: Bu derste 6grencilere, giiniimiiziin bilim
diinyasinda ¢ocuk kiiltiirli, ¢ocuklugun tarihi, ¢ocuk gelisimi, oyun, oyuncak gibi kavramlar
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kronolojik olarak diinya ve Tiirkiye 6l¢eginde gorsellerle desteklenerek agiklanacaktir. Tarih
Oncesi ve Ik Cag Uygarliklari, Bizans, Ortagag ve XVI.-XX. Yy. Avrupa, Asya, Afrika kitasi
iilkelerde kullanilan oyuncaklarin toplumsal tarihi, malzemeler, teknikler, tislup ve sanatsal
oOzellikleri incelenecektir.

(http://www.selcuk.edu.tr/iktisadi_ve_idari_bilimler/el_sanatlari_tasarimi_ve_uretimi/bolum_de
rsleri/3401528/tr)

-Eskisehir Teknik Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi I¢ Mimarlik béliimiinde
Oyun ve oyuncak tasarimi dersi verilmektedir.
(https://www.eskisehir.edu.tr/akademik/fakulteler/ders/124698/oyun-ve-oyuncak-tasarimi/ders-
tanitim)

-Ankara Universitesi Cocuk Gelisimi Béliimiinde Oyun ve Oyun Materyalleri dersi
verilmektedir.(https://acikders.ankara.edu.tr/course/view.php?id=411)

-Istanbul Kiiltiir Universitesinde Oyun ve Oyuncak Tasarimi dersi verilmekte ve
ogrenciler 1 Bavul 10 Oyun 100 Lego Dili isimli proje kapsaminda kendi tasarladiklair1 oyun ve
oyuncaklar1 sergilemektedirler.(https://legacy.iku.edu.tr/tumhaberler.php?master1=1082)

-Dogu Akdeniz Universitesi Gorsel Sanatlar ve Gorsel Iletisim Tasarim Lisans
Programi kapsaminda oyuncak tasarimi dersi verilmektedir.
(https://www.emu.edu.tr/tr/programlar/gorsel-sanatlar-ve-gorsel-iletisim-tasarimi-lisans-
programi/878?tab=ders-programi)

- Anadolu Universitesinde Oyun ve Oyuncak Tasarimu dersi verilmektedir.

(https://www.anadolu.edu.tr/akademik/fakulteler/ders/84367/oyun-ve-oyuncak-tasarimi/ders-
tanitim)

Diinyada iki tane iiniversite oyuncak tasarim boliimii barindiriyor. Bunlar Moda
Enstitiisii - New York Eyalet Universitesi ve Otis Koleji. Her iki iiniversitenin de tanitim
videolarinda 6grenciler analitik diisiincelerinin gelistigini ve farkli bakis acilar1 kazandiklarini
boliimlerinin kendilerini pozitif yonde gelistirdigini belirttiklerini fark edilmekte. Tiirkiyeden
farkli olarak yurt dis1 programlarda oyuncak tasarimimin miihendislik gibi boliimlerde de pilot
uygulamalarla basladigim gorebiliyoruz. Ogrencilerin kavramsal tasarim ve diisiincede eksik
olduklart bu yonlerinin ve yaraticiliklarinin oyuncak tasarim kurslariyla saglamlastirilabilecegi
diisiincesinden yola ¢ikmaktalar.

http://www.fitnyc.edu/toy-design/faculty.php
https://www.otis.edu/toy-design

Oyun ve oyuncagin iiniversitelerde boliim olarak ele alinmas1 6rneklerde de goriildiigi
izere, hem iilkemiz hemde diinyada oldukca yeni bir konudur. Bununla birlikte ister egitimde
yaraticiliga getirecegi faydalar acgisindan olsun, istersede bir 6zerk boliim olarak iiretecegi
potansiyel nedeniyle gerekliligi ortadadir.

Giriste de bahsettigim gibi oyun ve oyuncak atolyesi Onerisine, Giizel Sanatlar
Fakiiltelerinde bulunanan boliimler ve 6grencileri agisindan bakildiginda, olusabilecek sonuglar
heyecan verici olacaktir. Boyle bir 6nerinin hayata gecmesi igin gereken sey ise, sanat egitimi
kurumlarinda bu konuya ortak bir yaklasim sekli gelistirmektir. Bu yaklagim sanat, oyun,sanat
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eseri, oyuncak, sanatgi, ve oyuncu Ozneleri arasindaki benzerlikler ve farklar {tizerine
kurulmalidir.

Oyun ve Oyuncak Atolyesi, Gilizel Sanatlar Fakiiltelerinde tasarim bdliimlerine,
ozellikle de Endiistri Uriinleri Tasarimi- béliimiine yakin goriinse de, fakiiltelerin tiim
boliimlerin ortak altyapilar1 geregi; basta resim ve heykel olmak iizere tiim disiplinlerden
konuya yaklasilabilir, beslenebilir. Basta belirttigim gibi oyun-oyuncak, sanat- sanat eseri
benzesmeleri, bizi bu alanda 6zgiin tasarimlara gotiirebilir. Burada, bakis acimiz oyuncagin eser
(biricik) olmasi ve talebe acgik bir sekilde ¢ogaltilabilir — (oyun eslikgisi) — bir tasarim
olmasidir.

Oyun ve Oyuncak atdlyesi, yukarida anlatildigi gibi, cesitli yapisal ihtiyaclar1 da
getirecektir.Bunlar1 teorik ve teknik olarak ikiye ayirirsak, bu alanda uzmanlara, seri tiretim
uzmanlarina, ¢ocuk gelisimi uzmanlar1 vb. gibilere ihtiya¢ olacaktir. Yanisira elbette teknik
ihtiyaclar sinirsizdir.Fakat teknik ihtiyaclart baslangista eldeki inkanlar dahilinde tutmak,
gelecekteki proje talepleri dogrultusunda bunlari zenginlestirmek daha dogrudur.

Asagida olusum semasinda belirtecegim iizere, teknik altyapi halihazirda G.S.F’lerde
mevcuttur. Burada gerekli olan, adi Oyun ve Oyuncak Atdlyesi olan bir merkez istasyon
olusturmak ve onun tiim disiplinlerden beslenen ve her bir disipline servis veren halini
kurgulamaktir. Bu bir innovative yaklasimdir.

"OYUN VE OYUNCAK
ATOLYESI

S

S S TS A T T S G S T R T S S A e g
TEKNIK DESTEK ATOLYELERI

FAKULTE iCi TUM BOLUM -AHSAP ATOLYESI
OGRETIM GOREVLILERi VE -METAL ATOLYESI
OGRENCILERI -BiLGISAYAR ATOLYESI

Halihazirda teknik altyapi ihtiyacinin ¢ogunu karsilayacak olan metal, ahsap bilgisayar
atolyeleri bulunmaktadir. Bu at6lyelerin prototipleme konusunda yeniden ele alip eksiklerini
gidermek miimkiindiir. Boylece sadece tasarim boliimleri degil, diger tiim boliimlerden gelen
Ogrenci ve 6gretim gorevlilerine servis verilebilecek bir atdlye olusturulabilir.

Atolyenin ismi ile ilgili olarak su tartismalar1 da size aktarmanin tarifte faydali olacagin
diisiinmekteyim. Prototip atdlyesi, form atolyesi, ilk form atdlyesi, biricik model atolyesi gibi
isimler; baslangigta vurguladigimiz ve aradaki iligkiyi savundugumuz SANAT-OYUN ESER-
OYUNCAK konularin ve getirdigi ortami diglamaktadir. Bu isimlerin 6nerdigi yon, son derece
dar bir sekilde tasarimsal ve endiistiyel alandir. Elbette hedefler igerisinde bu alanlara {iriin
onermek olmakla birlikte, 6nciil hedefimiz asla bu degildi. Olusturulacak bu alanin, hali hazirda
var olan sanat alaninin igine, OYUN alanlarmin getirdigi serbest, deneysel ve estetik atmosferin
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olusmasim daha 6nemlidir. Bu nedenle isim OYUN VE OYUNCAK ATOLYESI seklinde
olugmustur. Bu isimle birlikte bu alan, sonraki siirecleri 6teleyen bir sekle dondiiriilmiistir.
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